STEM Ders Plam

Tarih: Kasim-2022 Ders: Fen Bilimleri Konu: Biyo-gesitlilik
Ogretmen: Nurhan DEDE Smf: 7/A Siire: 160 dk (4 ders saati)

1. Hedef Kazanimlar:

1.1 Bilissel Siire¢ Kazanimlart:
Merkezdeki disipline ait kazanim: BIYOLOJI

7.5.2.2. Biyo-gesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir ve ¢6ziim Onerileri iretir.

Diger STEM disiplinine ait kazanim:
6. Sinif Fen Bilimleri

6.5.1.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme siireclerini 6rnekler vererek aciklar.
6.5.1.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki eden faktdrleri acgiklar.

6.5.1.4. Bir bitki ya da hayvanin bakimini iistlenir ve gelisim siirecini rapor eder.
6.6.1.3. Binalarda kullanilan 1s1 yalitim malzemelerinin segilme Slgiitlerini belirler.
6.6.1.4. Alternatif 1s1 yalitim malzemeleri gelistirir.

7. sinif Fen Bilimleri

7.3.3.3. Giinliik yasamda karsilastig1 ¢oziicii ve ¢oziinenleri kullanarak ¢dzelti hazirlar.

7.4.2.3. Gozlemleri sonucunda cisimlerin, siyah, beyaz ve renkli gériinmesinin nedenini, 1§18in yansimasi ve
sogrulmasiyla iliskilendirir.

7.5.1.1. Ekosistem, tiir, habitat ve popiilasyon kavramlarini tanimlar ve 6rnekler verir.

7.5.2.3. Ulkemizde ve Diinya’da nesli tiikenen ya da tilkenme tehlikesi ile karsi karstya olan bitki ve hayvanlari
arastirir ve ornekler verir.

8. Sinif Fen Bilimleri

8.3.4.2. Maddelerin pH degerlerini kullanarak asitlik ve bazlik durumlar1 hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.
8.5.1.1. Besin zincirindeki iiretici-tiiketici-ayrigtirict iligkisini kavrar ve 6rnekler verir.

9. Siif Kimya

9.5.1.3. Suyun sertlik ve yumusaklik 6zelliklerini agiklar .

5. Simif Matematik

5.2.5.1. Dikdortgenler prizmasini tanir ve temel dzelliklerini belirler.

5.3.1.2. Arastirma sorularina iligkin verileri toplar veya ilgili verileri seger; veriyi uygunluguna gore siklik tablosu
ve siitun grafigiyle gosterir.
6. Simif Matematik

6.3.4.2. Verilen bir hacme sahip farkli dikdértgenler prizmalarini birim kiiplerle olusturur; hacmin taban alani ile
yiiksekligin ¢arpimi oldugunu gerekgesiyle agiklar.
6.3.4.3. Dikdortgenler prizmasinin hacim bagintisimi olusturur; ilgili problemleri ¢ozer.

6.3.5.2. Hacim 6lgme birimleri ile s1vi 6lgme birimlerini iliskilendirir.
6.4.1.3. iki gruba ait verileri ikili siklik tablosu veya siitun grafiginden uygun olanla gosterir.
7. Simif Matematik

7.4.1.4. Aragtirma sorularina iliskin verileri uygunluguna gore daire grafigi, siklik tablosu, siitun grafigi veya ¢izgi
grafigiyle gosterir ve bu gosterimler arasinda doniistimler yapar.




Miihendislik meslegine yonelik kazanimlar:

2. Ogrenci bir miihendislik projesinin icerdigi siirecleri tespit eder. Planlama, prototip olusturma, tasarim, yiiriitme,
kalite kontrol ve raporlama gibi agamalar1 agiklar.

3. Ogrenci proje galismasinda kendisini farkli rollerdeki bir takim iiyesi olarak varsayarak o roliin gerektirdigi
calismalar1 basartyla tamamlar.

4. Ogrenci proje ¢alismasi sirasinda kullandig1 malzemelere ve cevreye 6zen gostererek calisir. Tehlikeli
malzemeleri giivenli bir sekilde kullanarak ve atiklari uygun sekilde yok etmeyi basarir.

5. Ogrenci gorsel, yazili ve sdzlii iletisim ydntemlerini kullanarak fikirlerini ve bulgularini profesyonel hedef
kitleye acik ve tutarli olarak ifade eder ve tartisir.

Miihendislik bilimine yonelik kazanimlar:

5. Ogrenci deneyler sonucunda elde ettigi nitel ve nicel verileri toplar, gézlemlerini kaydeder ve degerlendirir.
Uygun teknolojiyi kullanarak verileri analiz eder. Elde ettigi verilerdeki egilimleri ve orantili iligkileri fark eder.
6. Ogrenci alternatif ¢dziimlerin performansini, giivenilirligini ve basarisizlik durumlarini tahmin eder.

7. Ogrenci problemi analiz ederken farkli matematiksel kavramlari ve yontemleri kullanr.

Miihendislik - Tasarim Kazanimlari

3. Ogrenci, tasarimin prensiplerini ve unsurlarini sorusturur ve kullaninini tasarim siirecinde gosterir.

5. Ogrenci, tasarim siirecindeki fikirleri gelistirme, problemleri ¢dzme ve aradaki bagintilar1 anlama amaciyla resim
eskizleri hazirlar.

6. Ogrenci tasarim ¢oziimleri grafik olarak aktarabilmek icin gereken gériiniisii degerlendirir ve seger.

7. Ogrenci baslica geometrik sekilleri tammlar (6rn: ikizkenar ii¢gen, dik {icgen, eskenar ii¢gen, dikddrtgen, kare,
eskenar dortgen, yamuk, besgen, altigen).

8. Ogrenci, pergel, cetvel ve gonye kullanarak cesitli geometrik sekiller olusturur.

Teknoloji Kazanimlari

1. Ogrenci, algoritmik problem ¢dzerken, ¢dziimlerin tasariminda basit adimlar kullanabilir (6rn:, problemin
aciklamasi ve kesfi, 6rnek durumlarin incelemesi, tasari, uygulama, sinama ve degerlendirme)

2. Ogrenci, algoritmayi bir bilgisayarin isleyebilecegi bir dizi ydnerge olarak tanimlayabilir.

3. Ogrenci, ayn1 problemi ¢dzebilecek diger algoritmalari degerlendirebilir.

5. Ogrenci, problemlerin ifadelerinde, yapilarinda ve verilerinde gérsel sunumlar kullanir (6rn: grafikler, tablolar,
ag gelisim grafikleri, kavram haritalar1 ve akis diyagrami)

1.2. Sosyal Uriin Kazanimlart:

* Takim igerisinde calisabilme
* Fikirlerini savunabilme
* Urlinii etkili bir sekilde sunabilme

2. Kullanmilan Materyaller:

Kerevit (1 adet)

5,5 litrelik plastik kapakli kutu (8 adet)
Siyah akrilik boya (1 adet)

Siyah karton (10 adet)

Ardunio Uno seti (4 adet)

LM35 Sicaklik sensorii (8 adet)

Makas

Yapistirici

Cakal tas1 (500g veya 1kg)




Yumusak tagsiz toprak (3 kg)

Paket lastigi (20 adet)

20 mm su borusu (2 metre -Kii¢iik parcalar halinde)
Ph metre (1 adet)

No:3 duvar boya fircas1 (4 adet)

Renkli karton

Eva

Bilgisayar ve ipad

3. Kaynaklar:

7. Sinif Basari1-Yorum Kitabi

https://www.youtube.com/watch?v=28SGCGwWEVhc
https://create.kahoot.it/I/#public/kahoots?filter=1&tags=biyolo0jik%20%C3%A7e%C5%9Fitlilik
https://www.youtube.com/watch?v=j0utBDUINvU
http://www.yazilimdilleri.net/YazilimMakale-3506-Arduino-ile-L M35-Isi-Sensoru-Kullanimi.aspx
Kerevitler sunumu (Ek-1)

Fikir gelistirme, bilgi edinme ve iiriin gelistirme defterleri (Ek-2)

TURK KEREVITI (Astacus leptodactylus): BTYOLOJI VE EKOLOJISI - Dog. Dr. Seval BAHADIR
KOCA (SDU Egirdir Su Uriinleri Fakiiltesi Yetistiricilik Boliimii) 10.11.2017 (Ek-3)

Siileyman Demirel Universitesi Egirdir Su Uriinleri Fakiiltesi Dergisi Cilt:6 Sayi:2 (2010) 31

( Tirkiye’de Kerevit Vebasi Hastaliginin Bazi Gollerdeki Kerevit Stoklarina Etkisi) (Ek-4)
Ardunio sicaklik 6l¢iim kodlar1 (Ek-5)

4. Bilgi Temelli Hayat Problemi (BTHP):

4.1. Bilgi Temelli Hayat Problemi:

Siz BAKA’da calisan bir biyologsunuz ve sizden Isparta’ya gidip Egirdir G6lii’ndeki kerevit niifusunun artmasi i¢in
caligmalar yapmaniz istendi. Siz de bu ¢aligmalar i¢in kerevit biiyiitiip liretebileceginiz bir havuz prototipi
hazirlaymiz.

4.2. Sinirlamalar:

Yapacaginiz havuzun iki bélgesinden biri sadece kerevitlerin biiylimesi, digeri ise sadece liremesi i¢in
kullanilabilir.

Kerevitlerin canli besinler tercih ettigini goz oniine alarak bir tasarim yapilmalidir.

Havuz prototipiniz kolayca taginabilmelidir.

Prototip igin her gruba 2 adet sicaklik sensorii,1 adet ardunio uno, 2 adet kutu verilecektir.

Sicaklik sensoriiniin dl¢tiigii verilerle bir siitun grafigi olusturmaniz gerekmektedir.

Havuzu tasarlamaniz i¢in verilen siire 40 dakikadir.

4.3. Meslek, Gorev ve Sorumluluklar:

Bilgisayar miihendisi (Kodlama yapimi)

Kimyager (Su pH derecesi ve sicaklik kontrolii)

Arastirmaci Biyolog (Kerevit yagaminin aragtirilmast)

Malzeme miihendisi (Malzemelerin toplanmasi ve gerekliligiyle ilgili fikir ylriitilmesi)
Tasarim miihendisi (Havuz tasariminin yapilmasi)



https://www.youtube.com/watch?v=28SGCGwEVhc
https://create.kahoot.it/l/#public/kahoots?filter=1&tags=biyolojik%20%C3%A7e%C5%9Fitlilik
https://www.youtube.com/watch?v=j0utBDU9NvU
http://www.yazilimdilleri.net/YazilimMakale-3506-Arduino-ile-LM35-Isi-Sensoru-Kullanimi.aspx

5. Ders Icerigi:

5.1. BTHP ve Sinirlamalar:

Ogretmen derse elinde bir adet 1stakoz veya kerevit ile gelir. Ogrencilerine bu canli ile ilgili neler bildikleri
sorulur. Ogrenciden alian cevaplar dinlenir. Daha sonra Ek-1’de verilen slayt acilir ve ilk sayfadaki resimler
gosterilerek bu resimlerdeki yerleri tantyip tanimadiklari sorulur. Ogrencilerden alinan cevaplara gore resimdeki
Louisiana ve Isparta ile ilgili asagidaki bilgiler verilir ve sorular yoneltilir.

e Sol resimde gordiigiiniiz Louisiana ABD’nin bir eyaletidir. Sagdaki de Tiirkiye’nin Isparta ilidir. Bu

yerler ile kerevit resmi sizce neden bir arada verilmistir?

Soruya verilen cevaplardan sonra 6grencilere Louisiana’nin Amerika’daki kerevit yetistiriciliginden ¢ok énemli bir
paya sahip oldugu, insanlarin bu canliy1 yemek olarak tiikettikleri igin bu yerlerden diinyanin diger bolgelerine
ihracat yapildigindan bahsedilir. Isparta’nin Egirdir Goli’'nde ise 1985 yilinda olusan bir hastalik sebebiyle
kerevitlerin nesillerinin tiikenme tehlikesi altina girdiginden bahsedilir ve kaynaklarda sunulan Kerevit vebasi
konulu dergi yazisinin 2. ve 3. Sayfalarindan alinan Tiirkiye’de kerevit liretimi grafikleri ikinci slayt ile 6grencilere
gosterilir. Bu durum iizerine Tiirkiye’de yapilan ¢caligsmalar1 gdstermek i¢in kaynaklarda linki paylasilan Kerevit
Uretimi ile ilgili haber videosu 6grencilere izletilir. Ogrenciler 4 gruba ayrilir ve 6grencilere Ek-2’deki defterler
dagitilir. Gruptaki 6grencilere slayttaki meslekler verilir ve kendi aralarinda paylagmalar istenir. (Bazi
mesleklerden iki 6grenci olabilir.) Ogrencilere mesleklerin gorevlerinden bahsedildikten sonra aralarinda yazman
secmeleri istenir. Yazmanlarin degisebilecegi belirtilir.

Daha sonra slayttaki BTHP 6grencilere verilir.

5.2. Bilgi Edinme:
Ogrencilere bu BTHP’de yardimei olabilmesi icin slayttaki arastirma sorular1 sorulur. Ogrencilere cevaplarin
bulunabilmesi i¢in 10 dakika siire verilir.
e (Canlilarin nesillerinin tiikenme tehlikesiyle karsilagsmasinin nedenleri nelerdir?(Asir1 avlanma, iklim
degisiklikleri vb.)
e Ulkemizde nesli tiikenme tehlikesiyle kars1 karsiya olan canlilara 6rnek verebilir misiniz? (Kelaynak,
orkide, kardelen, ters lale vb.)
e Kerevitler nasil bolgelerde yasarlar? (EK-3’teki dosyadan yararlanilabilir.) (Nehir, gol, bataklik gibi
alanlarda yasarlar. Yuvalarini ¢akilli diplere, yassi taglarin altina veya s1g ¢ukurlara yaparlar. Derin

olmayan, bol bitkili, taglikli ve balgiksiz sular1 severler. Kisin camura gomiiliirler. Yasadiklari suyun

pH’si 6.5 ile 7.5 arasinda olmalidir. Omnivordurlar. Canli yiyecekleri daha ¢ok tercih ederler. Ilk

bahardan son bahara kadar ¢ok iyi beslenirler. Biiyiimeleri i¢in gerekli sicaklik 14-22°C iken, tiremeleri

i¢in gerekli sicaklik 6-13°C’dir. Sert sularda yasamalidirlar. Ciinkii suyun bol kalsiyum i¢ermesi kabuk

sertligi icin 6nemlidir.)(Alt1 ¢izili cevaplar fikir gelistirme bolimiine saklanmalidir.)

Ogrencilere bu sorularm yanitlar verilir. Bu sirada Basari-Yorum kitabindaki biyo-cesitlilik konusu islenir.
Ogrencilere nesli tiikkenmekte olan hayvanlarin korunabilmesi i¢in neler yapilabilecegi sorulur ve kerevitler igin

calismaya baglamalari istenir.




Daha sonra dgrencilere sinirlamalar verilir ve malzemelerin alimmasi i¢in her grubun malzeme miihendisleri
dgretmenin yanma c¢agirilir. Ogrencilere prototip icin 40 dakika siire verilir. Bu sirada dgrencilerin yanlarinda
dolagilarak tasarimlarinin kerevit yetistiriciligi i¢in uygun olup olmadigi gézden gegirilir ve 6grencilerin sorular
varsa onlara yardimci olunur.
5.3. Fikir Gelistirme:
Ogrenciler tasarim icin arastirma yaparken bilmedikleri bazi kavramlara denk gelebilir. Ogrencilerin 6gretmene
yoneltebilecegi baz1 sorular asagida verilmistir ve 6grencilere bu sorularin cevaplarini vermek gerekebilir.

e pH metre ne i¢in kullanilir? (Maddelerin igerisinde yer alan Hidrojen iyonu miktarinin dl¢iilmesi igin

kullanilir.)

e Aphanomyces astaci mantar1 nedir? (Kerevitlerde vebaya sebep olan bir mantar ¢esididir.)
5.4. Uriin Gelistirme:
Ogrencilere Ek-5 “teki ardunio kodlar1 verilir. Bu kodlar sayesinde 6l¢iim yapabilecekleri sinifa belirtilir. Bu sirada
ogrencilerin tasarimlar1 gézden gegirilir ve grencilerden tasarimlari tamamlamalari istenir. Ogrencilere bir adet
stitun grafigi 6rnegi verilir.

SICAKLIK (°C)
A

20

15

10

ot » ZAMAN
5 dk 10 dk 15 dk 20 dk

Bu grafikten nasil yorumlar yapabilecekleri sorulur. Grafigi nasil yapabilecekleri kisaca anlatilir.

5.4. Test Etme:

Ogrencilerin tasarimlarinin uygunlugu son kez gézden gegirilir.

Bu asamada 6grencilerden iist diizey diisiinme becerilerine sahip olanlara ya da gerekli olursa sinifinin

tamamina asagidaki sorular sorulur ve cevaplar istenir. .
e Sert sunedir? (Igerisinde kalsiyum ve magnezyum iyonlarinin bol bulundugu sulardir.)

e Suyun sertliginin giderilmesinde hangi ydntemler kullamlir? (Iyon degistirici recine yastiklari, kaynatma vb.)
e Kerevitlerin kabuklarinin saglam olmasi i¢in neler yapilabilir? (Suyun sertliginin artirilmasi ve hijyen
saglanmasi)
5.5. Paylasma ve Yansitma:
Basari-Yorum kitabindaki biyo-¢esitlilik konusunun sonundaki testler 6grencilerle beraber ¢oziiliir. Daha sonra
kahoot uygulamasindaki linki verilen biyo-gesitlilik by Faruk. Ahmet testi ¢oziiliir.
Son olarak 6grencilerden hazirladiklari prototipleri sinif igerisinde arkadaslarina tanitmalari istenir ve ders

sonlandirilir.






